DIRECCION GENERAL
DE EDUCACION
TECNICO PROFESIONAL

UTuU

DIRECCION TECNICA DE GESTION ACADEMICA
DEPARTAMENTO DE DISENO Y DESARROLLO CURRICULAR

PROGRAMA
Cddigo en SIPE | Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Tecndlogo
PLAN 2024
SECTOR DE ESTUDIO 52A
ORIENTACION Logistica
MODALIDAD |- Presencial/Semipresencial/Virtual
ANO | 2024
TRAYECTO |
SEMESTRE
mépuo | 6
AREA DE ASIGNATURA
ASIGNATURA Proyecto logistico Il
ESPACIO o COMPONENTE
CURRICULAR

MODALIDAD DE APROBACION

i H
DURACION DEL CURSO Horas totales: oras Cantidad de semanas:
semanales:
Fecha de
Ne Resolucion de la Res.
i o o
Z;e.sentaa DGETP Exp. N NO ActaNe |Fecha __/ /




1-Propadsito de la Unidad Curricular

El acervo de la ensefianza en proyectos refluye de aquella pedagogia orientada al aprendizaje
basado en proyectos de finales del siglo XIX y a su posterior progresién tematica. A su vez, se
integran las composiciones tematicas de una anterior unidad curricular de Proyecto logistico I.
Algunos de los antecedentes mas relevantes del aprendizaje basado en proyectos refieren a lo
siguiente (siendo que unos resultan de directa implicancia, en cambio otros solamente se
refieren oblicuamente):

1. Legado de John Dewey. El filésofo y pedagogo estadounidense abogd por un enfoque
educativo orientado a la experiencia y la participacién activa del estudiante en relacién a su
propio aprendizaje. Es quien promovio el principio relativo a que los estudiantes aprendan mas
eficazmente al involucrarse en proyectos significativos y contextualizados.

2. Legado de Maria Montessori. La médica y pedagoga italiana es reconocida en relacién a su
enfoque educativo regido por el respeto a la individualidad y la autonomia del infante. La
metodologia Montessori fomentaria respecto de la poblacion infantil el aprendizaje a través de la
exploraciéon y la experimentacién, lo que se asemeja de alguna manera al aprendizaje basado en
proyectos.

3. Legado de la metodologia Reggio Emilia. Es un enfoque educativo originario de la ciudad
italiana de Reggio Emilia que pone énfasis en el aprendizaje a través de proyectos colaborativos y
basados en las experiencias e intereses del infante. Esta pedagogia valora la inventiva, la
expresion artistica y la investigacién como pilares fundamentales de la ensefianza.

Estos antecedentes de alguna manera provocan influjo metodolégico y tedrico en el desarrollo
del aprendizaje basado en proyectos como una metodologia que promueve la participacion
activa del estudiante, la contextualizacion de su aprendizaje y la adquisicién de habilidades
practicas a través de la realizacidn de proyectos significativos.

La unidad curricular Proyecto proporciona al estudiante una experiencia de aprendizaje activa,
significativa y contextualizada a través de la realizacidon de proyectos en lo concreto de una
didactica aplicada. La ensefianza en proyectos promueve la participacion activa del estudiante en
su proceso de aprendizaje, al involucrarse en la planificacién, ejecucidon y evaluacién de
proyectos especificos. A través de la realizacion de proyectos, el estudiante obtiene Ia
oportunidad de adquirir y practicar habilidades de alta relevancia para su formacion académica y
profesional. Los proyectos pueden abarcar multiples areas de conocimiento, siendo que esto
fomenta la integracién de diferentes disciplinas y la aplicacién de conocimientos de manera
transversal. La ensefianza en proyectos brinda un espacio para que el estudiante explore
soluciones inventivas, plantee nuevas concepciones acerca de un asunto a resolver y desarrolle
habilidades de pensamiento critico y de resolucién de operaciones. Al trabajar en proyectos, el
estudiante asume la funcion activa de su propio aprendizaje, tomando decisiones, gestionando
recursos y asumiendo la responsabilidad de sus actos. En sintesis, finalmente, el propdsito
general de la ensefianza en proyectos es brindar al estudiante una experiencia de aprendizaje
significativa y relevante que le permita efectivamente desarrollar habilidades, competencias y
actitudes necesarias para su desarrollo personal y profesional.

En tal sentido, se destacan los siguientes propdsitos:

e Dominar aplicacién y justificacion de conocimientos, habilidades y competencias
resueltas como trayecto académico a partir de un proyecto en elaboracion



e Valorar complementariamente pericia y efectividad de la realizacion del proyecto segun
el trabajo colaborativo y del desenvolvimiento autdnomo habido en la toma de
decisiones

e Valorar situacién de autonomia relativa que se opera como reflujo de un trabajo
colaborativo en la generacidn de proyecto que es orientado a un objeto de conocimiento
reconocible, delimitable e identificable

e Valorar estratégicamente trabajo colaborativo que se genera de acompafiamiento, de
coordinacidon, de promocién y de proliferacion de soluciones a problemas como
oportunidad disertada de una operacion profesional de aplicacién de resultados

2. Resultados de aprendizaje

CE1: Valora pericia y efectividad de la realizacién de proyecto, mediante el trabajo colaborativo y
el desenvolvimiento autdonomo, para la toma de decisiones efectivas en su practica profesional.

CE2: Analiza el reflujo del trabajo colaborativo en la generacion de un proyecto, para resolver de
manera efectiva una operacion profesional de aplicacidn de resultados.

3. Saberes estructurantes

1. PERICIA Y EFECTIVIDAD DE LA REALIZACION DE PROYECTO
2. REFLUJO DEL TRABAJO COLABORATIVO
3. TRABAJO COLABORATIVO

4.Desglose analitico de los saberes estructurantes

1. Periciay efectividad de la realizacion de proyecto

1.1 Espacio de orientacidn y aplicacidn de la realizacidn de proyecto
1.2 Espacio de orientacion, aplicacién y seguimiento de desarrollo de proyecto
1.3 Recursos técnicos y tecnoldgicos en la gestion de proyectos.

2. Reflujo del trabajo colaborativo
2.1 Comparativa situacional inicial respecto de la posteriormente devenida como aplicacion de
resultados de proyecto.

2.2 Coordinacion y soluciones de problemas
2.3 Operaciones para la aplicacion de resultados del proyecto

5. Orientaciones pedagogicas

El marco curricular para formacién terciaria incluye orientaciones para el disefio de estrategias a
emplearse por parte de los docentes, en relacion a las particularidades de cada unidad curricular.
De lo sugerido en el marco mencionado se toma lo siguiente: modelos de aprendizaje basados en
casos, aprendizajes con protagonismo de estudiantes asi como basados en resolucién de
problemas, para la provocacién de la reflexién y el pensamiento, la metodologia de proyectos, la
transformacion conceptual asi como el aprendizaje basado en simulacién o practica, basandose
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en estandares internacionales. Esto, segun la propia tipologia de la unidad curricular tipo T
centrada en el contenido tedrico logico que aborda y su componente de FB para saberes
disciplinares aplicados.

Asimismo, se considera el abordaje sectorial de las competencias basicas y genéricas del propio
marco curricular de Nivel Il asociativamente respecto de las competencias profesionalizantes
que son relativas a Proyecto logistico Il. Esto, ateniéndose a su vez lo comprendido en el Plan de
Desarrollo Educativo 2020-2024 que en lo relativo a las progresiones de aprendizaje refiere con
especial hincapié, mediante el ejercicio de estrategias transversales (LE 1, LE 3y LE 5), a la mejora
de las trayectorias a lo largo del trayecto educativo del estudiante, de sus inicios hasta el propio
nivel terciario al que se aplica el presente componente curricular.

Se recomienda especialmente que las evaluaciones (intrinsecamente sumativas) se resuelvan en
su sentido de proceso continuado. Se debe evaluar al estudiante en toda su formacién, mediante
actividades de aprendizaje revueltas colectivamente, para el fomento del trabajo colaborativo.
Porque, a partir del curso, el propdsito es incidir como agente positivo en las progresiones de
aprendizaje. En oportunidad de la evaluacién, deben aplicarse al menos dos pruebas parciales a
las que el docente dara su forma didactica, adecuada necesariamente al horizonte competencial
de aula. La primera prueba parcial tratard acerca de problemas abiertos, aplicados a la propia
seleccion de proyectos. La segunda prueba parcial debe referir a la presentacién de un proyecto
o problema elegido por los estudiantes, necesariamente abordado en equipo y con una defensa
de proyecto a efectuarse en la fecha que se fije como calendario de entrega, al abarcar asimismo
temadticas programaticas referidas al desarrollo propiamente de tutoria que sea relativa a un
disefio de proyecto y que comprende posteriormente la realizacion misma de su informe.
Ninguna de las dos pruebas parciales a desarrollarse corresponderd con una prueba diagndstica a
estudiantes que es relativa a la planificacion docente. A su vez, cada una de las dos pruebas
parciales que se especifican, a desarrollarse con los estudiantes, a efectos de evaluar, es
relevante que se confirmen como formulacidn diddctica a través de su correspondiente rubrica,
donde se debera clarificar cuales son los niveles de aprendizaje, el nombre de las tematicas y sus
contenidos —en relacidn a un horizonte de logros de aprendizaje—.
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