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La inteligencia artificial (IA) se ha consolidado en diversos ámbitos de nuestra 
vida y la educación no es la excepción. Actualmente está redefiniendo la ense-
ñanza, el aprendizaje y la gestión pedagógica en todos los niveles y modalidades.

Es clave que los docentes desarrollen competencias críticas, éticas y metodoló-
gicas para integrar la IA de manera estratégica y significativa en su práctica 
diaria.

Este ciclo de webconferencias busca ofrecer una comprensión práctica de las 
aplicaciones educativas de la IA, así como herramientas y estrategias concretas 
para optimizar la evaluación, crear recursos innovadores, gestionar el tiempo 
docente y repensar la enseñanza desde una perspectiva creativa y centrada en 
el estudiante.
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ACCEDER

https://www.youtube.com/@CampusVirtualCETPUTU


Tutora
de entornos
virtuales

ANNA
KELLAND

Tutora
de entornos
virtuales

VANNYA 
SOSA

9/05
10 hs.

Evaluar en tiempos de IA : Desafíos y oportunidades 

En este encuentro se reflexionará sobre el uso pedagógico y ético de la IA en la evaluación. 
Se analizarán estrategias para una integración responsable en las evaluaciones, equilibrando la
innovación con la integridad académica, y descubrir las oportunidades que ofrece la IA para
mejorar la retroalimentación docente en el entorno digital.

16/05
10 hs.

Narración educativa con IA: voces sintéticas para recursos didácticos       

En este encuentro aprenderás a generar voces sintéticas claras con aplicaciones de IA, 
ajustar tono, velocidad y pronunciación, y aplicar pautas básicas de uso responsable.

25/04
10 hs.

¿Cómo transformar conceptos abstractos en recursos visuales impactantes?

En este encuentro descubriremos cómo la IA puede potenciar la creación de gráficos claros 
y significativos. Se aprenderá a utilizar Napkin para convertir ideas en esquemas, mapas y 
diagramas, diseñando propuestas didácticas más accesibles y visuales que faciliten la 
comunicación pedagógica y mejoren la comprensión de conceptos complejos por parte de 
los estudiantes.

Tutor
de entornos
virtuales

DOMINGO
BORBA

TUTORES / SÍNTESIS

https://youtube.com/live/xExAmrggC7s

https://youtube.com/live/21qWBf99S7s

https://youtube.com/live/z903m2q6yOc



TUTORES / SÍNTESIS

Tutora
de entornos
virtuales

KARINNA
ROMERO

6/06
10 hs.

En este encuentro conocerás el breakout educativo como estrategia didáctica basada en el juego: qué es,
por qué funciona pedagógicamente y cómo se ve en la práctica. A partir de un ejemplo  se explorarán 
las  herramientas de inteligencia artificial que se pueden incorporar en su diseño para crear 
experiencias de aprendizaje motivadoras.

¡Que empiece el juego! Diseño de un breakout educativo con IA

Tutor
de entornos
virtuales

MARIO
SÁNCHEZ

23/05

10 hs.

Uso de la IA para la gestión del tiempo y la eficiencia de la tarea docente

En este encuentro se abordará el uso de la IA Generativa para potenciar la labor docente especialmente 
en aquellas tareas repetitivas tales como la retroalimentación a los estudiantes y el análisis de datos 
del desempeño de los grupos para optimizar la planificación pedagógica.

Tutora
de entornos
virtuales

RITA 
CHIAPPETTA

13/06
10 hs.

En este encuentro se presentará el modelo SAMR Model, desarrollado por Ruben Puentedura, 
como marco conceptual para analizar la integración de tecnología en la enseñanza.
Mediante ejemplos, se explorará cómo las herramientas digitales y la IA superan la mera sustitución
de recursos tradicionales, abriendo nuevas posibilidades para el aprendizaje y la transformación 
de la práctica docente.

Más allá de usar tecnología: repensar la enseñanza con herramientas digitales

https://youtube.com/live/9D12IuNVdtE

https://youtube.com/live/ZkUhNPqQ3v8

https://youtube.com/live/tsz_aQq-Z40



TUTORES / SÍNTESIS

Tutora
de entornos
virtuales

VANESSA 
VERGER 27/06

10 hs.

En este encuentro descubrirás cómo aprovechar herramientas de inteligencia artificial 
para optimizar cada etapa del proceso creativo: desde la generación del guión, hasta la 
producción y edición final de materiales multimedia.

De la idea al recurso digital: IA para crear material educativo multimedia

Coordinador del  
Área de Tecnología
de la Educación y de 
Campus Virtual

YOAN 
MORA

En este encuentro se presentará cómo transformar un contenido tradicional en un recurso 
hipermedial e interactivo con el apoyo de IA. Se compartirán estrategias de diseño y remix 
para enriquecer materiales existentes, optimizando los tiempos de producción docente y 
creando propuestas más profesionales y atractivas que potencien la participación y el 
aprendizaje estudiantil.

10 hs.
11/07

Del texto tradicional al recurso interactivo: diseño y remix hipermedial con IA

https://youtube.com/live/8tUdqlHXA_U

https://youtube.com/live/3dFvvbgrI1M
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10:00 hs.
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Anna Kelland

10:00 hs.
25/04 Sáb ¿Cómo transformar conceptos abstractos en recursos 
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Domingo Borba

10:00 hs.
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Mario Sánchez

10:00 hs.
16/05 Sáb Narración educativa con IA: voces sintéticas para recursos 

didácticos
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10:00 hs.
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10:00 hs.
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10:00 hs.
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10:00 hs.
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